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COMM u N ICATIO N HAMD SIGMNALS VERBAL CUES PEMALTY CODES
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> Choix OFFICIAL - SO
> Choix OFFICIAL - NSO
> Envoi roster aux OFFICIALS, CAPT. ef ALT.

> Roster avec # des joueuses
> Envoi infos aux OFFICIALS

> Impression SHEETS
> Verification CHECK LIST (voir page svivante)

> OFFICIAL MEETING (S0 et NSO)
> Brief et formation NSO
> Installation du track

> Echauffement
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> (aptain MEETING

> Tous les officials sur le track
> Présentation des equipes

> Equipment check

> Gome

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

OFFICIALS
EQUIPES © OFFICIALS

HEAD NSO

> Tous les officials sur le track
> Equipment check

> Stats aux CAPTAINS et ALTERNATES
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TIME OUT
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OFFICIAL REVIEW > OR Moo ©)/PERIODE MINIMIM

EXCLUSIONS

Quand la jammeuse s'aliqne sur le track le PT annonce ou HREF :  SHE IS HOT
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JAM TIMER > T SCORE KEEPER >V

- Gérer le temps dugame - Tenir le score @ jour

- Siffler le départ et lu fin des jums - Transmetire le score au SO

- Gérer le temps des mi-lemps - Noter tous les événements survenus d la jummeuse
- Gérer le temps des infer-jam

- Gérer le femps des TO

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

- Se fuire enfendre par les joveuses, les officials ef le public
- Faire des gesies grands ef précis

SCOREBOARD OPERATOR - 50

_________________________________________ - Afficher le score
- Afficher le femps des périedes
- Aficher le temps des jams
PENALTY TRACKER > /1 - Mficher le femps des TO
- Nofer les pénalités des joveuses des 2 équipes - Afficher les jummeuses (pas obligatoire)
- Communiquer au WB les pénalités des joveuses - Aficher ln lead jummeuse (pas obligatoire)
PENALTY WHITEBOARD > P\ LINE-UP TRACKER > [
- Noter les pénalités des joveuses sur le WB - Noter ln composition des lignes tout au long du game
-Noterles TTO et OR - Savoir qui est sur le frack, sur le banc ouen PB d n'imporie quel
- S'assurer que les joveuses ayant recu une pénalité purgent leur peine moment du game
WRANGLER > PENALTY BOX > PETET PBM
- Aider les PT et PW @ communiguer avec les REF et ln PB - S'assurer que les joueuses purgent leur peine

- Chronométrer les pénalités



JAM TIMER > I

Matériel position et communication :

N el o

ROLE :

- Gérer le femps dugame
- Siffler le départ et la fin des joms
- Gérer le femps des mi-lemps
- Gérer le femps des inferjom
- Gérer le femps des TO
- Se fuire entendre par les joveuses, les officils et le public
- Faire des gesies grands ef précis

AVANT LE GAME :
-Vérifier le bon fondionnement des chrones

Se familiariser avec le matériel :
(HRONO 5 @) JAM CLOCK -
Jams - Mi-temps - Infer-jams - TO

CHRONO {5 €3 PERIODE CLOCK - Game

Tour de chauffe :
- Réajuster le femps global avec le SO
- Faire le point sur les différentes procédures avec le HREF

Legende -

hodele photo - Dolly Patronne

JAM TIMER 1/3

(||} HEAD REF

DEBUT DU GAME :

lancer les 7= @ et (U €D

PENDANT LE GAME :
- Checker et réajuster le SB

- Se pousser pour ne pas qéner les REF
- Gérer le temps du game a I'aide des CHROND T2 @het 72 €D
- Le temps est arrété qu 4= TWIT
- Siftfler néanmoins 3 fois :

Chrono 1
- Siffler 30" avant le départ de jam, en fuisant les gestes adéquats

- Annencer 5" avant départ de jam, en faisant les gesies adéquats
- Lancer les jams en faisant les gestes adéquats

- Chronométrer les jams de Zmin. max.

- Chronométrer les inter-jams de 30"

- Chronométrer les TO, en fuisant les gesites adéquats

- Chronométrer la mi-emps de 15min.

Chrono 2 :
- Stopper le chrono d lo mi-femps
- Stopper le chrono lors des OTO
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DEROULEMENT CLASSIQUE :
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LEAD JAM :
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Faire les nestes adéquats

S| OFFICIALTIME OUT

- Former un T avec les mains

OFFICIAL REVIEW

TEAM TIME OUT
Loncer le 7 €D
- Former un T avec les mains

- Montrer 'équipe qui a demandé le
TTO

ENTRE LES JAMS : REMISE EN JEU ;

Exceptions : - Seconde période siffler lo remise en jeu, comme au début du maich

- i les joveuses sont en place, le HREF peui demander au JT de

lancer les 5"

- Loncer un OTO, si les REF ne sont pas en pluce apreés les 25 A LA FIN DU GAME :

d'inter-jom - Avertir le HREF quand il reste 10min., Smin., 30" sur le temps ()
€ ofin qu'il siffle la fin de la renconire

A LA MI-TEMPS : © 5 minufes :

-Lancer e 7= @ pour 15min. - Réajuster le femps d la seconde prét 7=} €3 avecle SO

Aréterle (0 €D

- Avertir le HREF @ 2min. de la fin 3"

- Avertir le HREF quand il reste 10min., Smin., 30" sur le femps /) -Si pas de TTO : fin de partie, siffiée par le HREF a la findu ™

£} dfin qu'il siffle la fin de lo période (2]

-SiTTO ou OTO, reluncer le jam duns des conditions nermales

(pour une durée de Zmin. max.)

Modéle photo © Dolly Patronne
JAM TIMER 3/3 @ Non Skating Offcabs



PENALTY TRACKER > 7|

Matériel position et communication :

ROLE :
- Noter les pénalités des joveuses des 2 équipes
- Communiguer au WB les pénalités des joveuses

AVANT LE GAME :
- Compléter les SHEET selon le ROSTER

- Faire le point avec le HR en s d'exdusion et d'expulsion

EQUIPMENT CHECK :
-Vérifier les # sur les bras ef les maillots des joveuses
-Le PW s'accupe de I'nutre équipe

PENDANT LE GAME :

- Noter le # du jom (si doute, demander aux SK ou aux LT)

- Repéter la pénalité annonce @ GOT [T

- Noter le penalty code sur lo SHEET

- Communiguer lu verbal cve au WB

- Rayer lu ligne de lo joveuse sur le SHEET en cas d'expulsion

Au bout de 6 pénalites :
- Annoncer aux REF

Au bout de 7 pénaliteés :
- Annoncer aux REF
- Lo joveuse sera alors exclue

ENTRE LES JAMS :
-Vérifier auprés des REF en cus de doute car plusieurs arbitres
peuvent annoncer une méme faute ou plusieurs fuules en méme temps

-Venfier lu cohérence entre la SHEET et le WB

PENALTY TRACKER 1/1 @

(I opre (]} oprM

([ oprs

({11 o8 (0

D PT ' PW I'”III IPRB { O PEM

A LA MI-TEMPS :
-Vérifier lo cohérence enire la SHEET, le WB et ln PB
- Griser les cases sur la SHEET pour le report de la seconde période

A LA FIN DU GAME :
-Vérifier lo cohérence enire la SHEET, le WB et ln PB
-Donner la SHEET au HNSO

SHEET :

> Kumeéro de lo joveuse

> Verbal cue de lo pénalites: 9 coses pour nater les penalités
supplémentaires commises au moment du Foul Out

PENALTY/JAM #

> Exclusion (7 pénalites) ou expulsion [gross misconduct]

> Total des penalités

NISINEN > (ompteur des joms

ANNEXE :
Hand signals - Verbal cues - Penalty codes
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PENALTY WHITEBOARD > P\

Matériel position et communication :

ROLE :
- Nofer les pénalités des joveuses sur le WB
-Nofer les TTO et OR

- S'assurer que les joveuses ayant recu une pénalité purgent leur peine

AVANT LE GAME :
- Compléter le WB selonle ROSTER

EQUIPMENT CHECK :
-Vérifier les # sur les bras ef les maillots des joveuses
-Le PT s'occupe de |'auire équipe

PENDANT LE GAME :

-Volider avec le PT la faule qui vient d'étre annoncée

- Nofer le penalty code sur le WB #

-Vérifier que lu joveuse s'asseit bienen PB

- Metire un point sur le verbal cue quand la joveuse .
s'assoiten PB #
- Metire le poini dessous en seconde mi-femps .

- Rayer lu ligne de lo joveuse sur le WB en s d'expulsion

i lo joveuse ne s'assoit pas :

- Foute de place disponible ou qu'elle refait un tour par l'exiérieur pour
ne pas éfre enirée correcement en PB

- Ne pas metire de point le nofer plus tard quand elle y retournera

- Avertir le HREF SHE IS IN THE QUEUE TO THE PB
une fois lu ploce libérée en PB

PENALTY WHITEBOARD 1/? @

(|l oere  (|)) opRM

({|) opre

({11 o8 (0

"SE (||} 1pRB | @ rau

ENTRE LES JAMS :

- Verifier auprés du PT que veus ayez bien compris la méme chose
- Vérifier la cohérence enire ln SHEET et le WB

A LA MI-TEMPS :
-Vérifier la cohérence entre la SHEET, le WB

A LA FIN DU GAME :
-Verifier lo cohérence enire la SHEET, le WB e ln PB

WHITHEBOARD :
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TEAM TIME OUT OFFICIAL REVIEW
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[ MULTALAYER BLOCKS ]
“ HIGH BLOCK " ¥ Ml.llﬂ-l‘l.l!f-
BLOCKS ™

*OWBLOCK "

w OUT OF BOUMDS
BLIAK, _ASSIST ™

* CLOCKWESR
BLOCK, . ASTHET

“ STOPPED
_BLOCK, . ASSIST ™

“ FOREARMS ™

# DAMNS ORDRE ALPHANUMERIGUE

“ EAILURE TO
.RETLRN, .. REFORM ™

“ JLLEGAL RETURN "

“ QUT OF PLAY
__BUOKK, _iSsisT ™

* JKATING

“ PISUBORDINATION ®

“ FAILURE TO YIELD ™

* [LLEGAL _REENTY,
. (CALLFF, . ENGAG D,
_POSTONNMG »

“ INTERFERENCE "
# STALLIHG ™

o PEMALTY BOOL_,
LMFORM.., STAR PASS...
AENCH STAFF._, ELIFENENT..
VIOLATION ®

[rmi boa preptigen . wednaces by Brobp Krmindy - Madoki phoi . Babdh 'y Kmoge - Dwewon moin a jo - MVT5H

PENALTY WHITEBOARD !/? e Non Skating Offi ok




WRANGLER >/

Matériel position et communication :

&

of

(|| 1err

@ @ (|{}) 1pR8

@ WRANGLER

ROLE :
- Aider les PT et PW @ communiquer avec les REF et la PB

AVANT LE GAME : ANNEXE :
- Se mettre d'accord avec les REF, le PT et le WB pour savoir Hand signals - Verbal cues - Penalty codes
comment fonctionner pendant le game

WRANGLER 1/] Pour tou renseignement ow pebBcnion - Sraky Kennedy povr ki virre com - Basivd des fiches NSO de Fried 'Wheely - wilfied_fr@yohoo. ¥
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SCORE KEEPER > X

ROLE : Si Star pass :
- Tenir le score d jour - Noter SP sur la ligne svivanie dans la colonne JAM, méme si c'esi
- Transmetire le score au SO 'équipe adverse qui réalise le STAR PASS afin que les jums soient
- Nofer tous les événements survenus d lo jummeuse alignés sur les 2 SHEETS.
ENTRE LES JAMS :
- Faire le compie des poinis
AVANT LE GAME : - Vérifier ln cohérence du SB avec la voire
- Mettre le WRISTBAND
- Faire un four de chauffe avecle JR
A LA MI-TEMPS :
-Vérifier la SHEET
PENDANT LE GAME : - Faire signer la SHEET au JR
- Les points soni comptés qu'une fois I'INITIAL PASS effectué - Reporter le score de lu fin de la période sur la nouvelle SHEET
- Les points soni comptabilisés une fois lo zone d'enqugement dépassée - Changer d'équipe mais pas de JR
@
o _'5.1. bm A LA FIN DU GAME :
® -Vérifier la SHEET
/l = ,\ - Faire signer la SHEET ou JR
S SR - Donner la SHEET au HNSO

- Aiendre confirmation du JR pour baisser le bras
- Nofer les points sur voire SHEET
- Indiquer les points au SO

Al

SCORE

hodele photo - Dolly Fatronne SCORE KEEPER 12 Puur tutrenseignement e pebicmion - Braky Kennedy pour ki sicire com - bagiré des fiches NSO de Fried Whesly - wikied_f@yohoa §
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> Numeéro du jom

JAM

> En cos de Stor Pass nater SP et aller @ I ligne

LIS > Numero de [0 jammeuse

> Perte du Lead:

- Aller en prison

- Retirer ou perdra son helmet cover

- Se foire retirer por ses coéquipieres son helmet cover avant
que e leod it eté donne

- Stor pass

Kel3W > Perte de |'eligibilita ou Lead:

- Star Poss ovant ['initial pass

- Aller en prison avant l'inifiol poss

- Se faire sorfir du frock ovant lo zone d'engagement avant
'initial pass

- Faire un NPNF et sorfir de lo zone d'engagement avant sans
avoir repassé |egalement lo joueuse concernge

> | eod jommeuse

olors pas se presenter sur le track pendant 3 joms

> Le jom arrété suite a o blessure de lo jommeuse, elle ne doit

> Pas de possege inifial

I > Nombre de points por possage / Scoring poss

JAM TOTAL TR

e I elel4 > Tofol du gome

hodele photo - Dolly Patronne

Fl"‘ | = 3
Si pas d'ordinateur : 9 x|

p
2] T

PENDANT LE GAME :
- Nofer les poinis sur le WB

ENTRE LES JAMS :
- Synchroniser les scores enire votire SHEET et le WB

A LA MI-TEMPS :
- Synchroniser les scores enire voire SHEET ei le WB
- Changer d'équipe mais pas de JR

SCORE KEEPER 1,2 @ Kon Skofing Dfficok



SCOREBOARD OPERATOR > 50

Matériel position et communication :

ROLE :

- Aficher le score

- Afficher le temps des périodes

- Afficher le femps des jums

- Afficher le femps des TO

- Afficher les jammeuses (pas obligatoire)

- Aficher lo lead jammeuse (pas obligatoire)

AVANT LE GAME : Si pas d'ondinateur :
-Télécharger le soft : AVANT LE GAME :
hitp: / /sourceforge.net/projeds/derbyscoreboard / - Check les ROSTER des 2 équipes

- Checker les ROSTER des 2 équipes

- Recupérer le logo des équipes (1000x445px)
- Configurer le soft (logos et #) PENDANT LE GAME :

Metire d zéro si ce n'est pus déjd le ws - Comptabiliser les scores griice aux SK
- Noter et compiabiliser les scores a |'uide des SK sur le WB

PENDANT LE GAME :
- Gérer le temps d I'nide du logiciel en complant les TO ENTRE LES JAMS ET A LA MI-TEMPS :

- Nofer et compiabiliser les scores a l'vide des SK - Synchroniser les scores & |'uide des SK

ENTRE LES JAMS ET A LA MI-TEMPS :

- Synchroniser le femps avec le JT
- Synchroniser les scores a |'vide des SK

Pour tou renseignement ow pebBcnion - Sraky Kennedy povr ki virre com - Basivd des fiches NSO de Fried 'Wheely - wilfied_fr@yohoo. ¥
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LINE-UP TRACKER > ||

Matériel position et communication :

: | '_J;'_Vl
I|
|

B

e e

ROLE :

- Nofer la compesition des lignes tout au long du game
- Savoir qui est sur le track, sur le banc ou en PB a n'imperie quel
mement du gume

AVANT LE GAME :

- Se fumiliariser avec les # des joveuses d |'aide du ROSTER
-Voir ot se positionner pour avoir un bon angle de vue

- Trouver des moyens mémo-techniques pour identifier rapidement les
différentes joueuses (couleur de wsque, chaussettes, ...)

EQUIPMENT CHECK :
- Se familiariser avec les # des joveuses sur les bras, les maillots et les
csques

PENDANT LE GAME :
-Nofer le # du jum, de lo jummeuse, de la pivet et des blogqueuses

Siil y a trop de joueuses sur le track
- Avertir trés discrétement un REF : TO O MANY SKATER
ou TOO MANY PIVOTS selon le s de figure

Si une joueuse esi blessée :

-Noter 3 dans la cse BOX

- Si le jum est amétée pour cause de blessure, la joveuse
en question ne pourra pas se présenter sur le track pendant
les 3 prochains jams

LINE-UP TRACKER 1/1 e

@
(| orrw @ 17

(||} oprr

(|| ke [|{[BT
| (I Fy

Si Star pass :
- Noter SP sur la ligne svivanie dans la colonne JAM, méme si c'esi

'équipe adverse qui réalise le STAR PASS afin que les jums soient
alignés sur les 2 SHEETS.

- Intervertir les # de lo jammeuse et du pivel

Si situation imprévue :
- Improviser ef lnisser un commeniaire sur la SHEET

A LA MI-TEMPS :
- Ne pas chanqger d'équipe

A LA FIN DU GAME :
-Verifier votre SHEET
-Donner lo SHEET au HNSO

SHEET :

[T > Numero du jam

Welahae1l > Pas de pivot lors du jom

ALYVl > Numére de lo jammeuse 9

/| Joueuse entree en PB pendant ce jom

Joueuse entrée e sorfie de o PB pendant ce jom

Baox column

: Jouevse commente le jom en PB
Notations:

X
5
§ | Joueuse commence et sort de PB pendont ce jom
3

Jam stoppeé pour cause de blessure

AL®IN > Kumero du pivol

RIS AY > Numero des bloqueuses

TR > Mama pour les numeros de joueuses

@0
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PENALTY BOX > Bl et PEM

Matériel position et communication :

©0:5) &) O:% @:%

0:=) 0 ) O« 1 Ok
e [ B Ot ¢

exw o | oxl'i ‘ oxd‘l oxg

f | =8
. | (B
ROLE : : g
i e g ak a PBM : Coordonne la PB et annonce aux PBT lo jammeuse qui arrive
- Chronométrer les pénalités en prison afin que les PBT notent son numéro sur la SHEET
Sens d'enirée :
AVANT LE GAME :

-Verifier le bon fonclionnement des chrones
-Voir avec le HREF la procédure en ws d'exdusion ou d'explusion
- Se fumiliariser avec le motériel

- Coller lu signalétique sur le banc

B|(B||* |%||B| B

IO

BT PEM BT =
E Ligne de non refour :
PENDANT LE GAME : E
- Compléter la SHEET
- Rester neuire et courtois - Si le sens d'entrée n'est pas respecté ou que la limite est franchie

-Repérer la joveuse pénalisée - Mémariser son numére afin de vérifier qu’elle

- Monirer sa place d la joveuse revienne bien et lui annoncer pour qu'elle fasse
- Lancer le chrono pour 30" quand la joveuse pénalisée s'assoit sur le kitiiic doificides

banc.
- (ertuines joveuses cumulent les pénalités, e sera alors signalé par
les REF

- Lo joveuse devra faire tout le tour du track pour
rentrer correciement en PB

Dé coupane du temps en PB :

J' i'Ii'l 2{!" i‘i 30;;
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Personnes autorisées dans la PB en plus des joveuses pénalisés :
REF, N50 et MEDICS

Annonce de ln remise en liberié :

e «Dsde STAMND doit arriver sur la 20+ amr
- Lo joveuse doit se lever (debout pas juste au dessus du banc)

2.0.0

-Le «NE» de DONE doit arriver sur la 30=”
- Lo joveuse refourne sur le frack

Sens de sortie :

LI

- Enirer derriére le pack
- Si renirée devant le padk, lo joveuse doit éire hors de lo zone

d'engagement

Si une joueuse sorf frop ot de ko prison :
- Noter le temps et le signaler aux OPR ou HREF d l'inter-jom

- Si C'est une erreur de lo TEMPS
iumusﬂ | 0 @ a

TEMPS
0 MANQUANT

-Si c'est une erreur de o PB :

Si une joueuse refuse d'oblempérer :
- Qu’elle ne reste pas assise
-Qu'elle ne se léve pusa STAND,

-r_
.

- Stopper ke - en lui signifiant :

PENALITES SPECIFIQUES :

Signaler aux REF le # de la joveuse concernée

sur le WB en |'entourant

Miscondud :
- Entrée violemment dans la PB

Penalty box violation :
- Sortir de la PB plus tét que prévu

- Retirer ses profections (une fois assise lo joveuse peut refirer son
proiéqe-dent et njuster ses protedions)

Insuberdination :

-sile « SKATE AROUND» n'est pas effeciue

ENTRE LES JAMS ET PENDANT LES TIME OUT :

- Arréter les chronos

- Inserire le temps effedué par lo joveuse en PB

A LA MI-TEMPS :

- Arréter les chronos

- Inscrire le femps effedué par lo joveuse en PB
- La joveuse penalisée peut sortir de lu PB

- Reporter son #
- Reporier sa position (B, P, ou J)
- Reporier le temps qu'il lui reste

- Vérifier lo cohérence des pénalités avec le PT

- Changer d'équipe

A LA FIN DU GAME :

- Vérifier lo cohérence des pénalités avec le PT

-Donner ln SHEET au HNSO

SHEET :

> 1= gu I* mi-temps

ILYNER > Numéro de jom, & completer 6 |'dide du compteur

LSRN > Numéro joveuse penalisae

> B pour Bloqueuse
HSER > P pour Fivot
> | pour Jammeuse

Il [ons le cos ol

il n'y o quun
chrona par feam,
indiquer |e temps
»ie) =8 ou chrono.

> Numéra du jam pendant lequel lo
jommeuse s'assoif en PB

> Time code au momant du STAND

> Temps effectué por o joveuse, 30",
60" 90" ...

alOP WATCH Al
END OF JAM

> Time code d'une joueuse en prison @ la fin d'un jom

o) QLAY > Permet de comptabiliser las panalites effeduges |

PENALTY BOX 1/4 @ Non Skating Offi ok




PBM :
2 JAMMEUSES EN PRISON :

o *—'_"—"_n‘ill:lllllll||I|I|I|I|IIIIIIIIIII§. H;-,._.-—u._. ‘

o i »

- Remise de peine pour qu'il y uit foujours 1 jammeuse sur le frack XIT-:rrr.': ) _ x R
- Le temps purgé doit éire le méme pour les 2 jummeuses

Sila jammeuse 1 retourne en PB : *
u::llllllllllllllll||||||||||||f Ko
9 -._.--'--\_.--'n-l|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||ﬁ|ﬂ|—“-._.r'1._.-
- Pas de jammeuse sur le track le femps * ‘-
- Lo JAM MEUSE retourne sur le track une fois sa peine purgée *

Si la jommeuse 2 revient en PB : *
- On reprend alors le fondionnement que quand 2 jummeuses sont en

prson ’\o

PBM :
SI LES 2 JAMMEUSES ARRIVENT EN MEME TEMPS :
- Les 2 jummeuses resteni en PB pendant 10" et PB annence :
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PBM :
S1 1 JAMMEUSE OBTIENT 2 PENALITES :
- Alors que lu JAM MEUSE arrive en PB :

ulf l ﬁu"‘

-Lo JAM MEUSE n'ura pas de pénalite a effectver
-Le temps de lo JAM MEUSE est ampuié de 30"
- Fuire le geste adéquats en disant :

2-0-

nl’l
I—r'—‘-—ﬂ—'illIIIIIIIIIIIII

PBT :
3 BLOQUEUSES DE LA MEME EQUIPE :

-Nofer son # sur le WB | # : B
- Montrer la WB aux REF dés qu'une ploce se libére ot

Si une des deux bloqueuses est debout en STAND

- Lo troisiéme doit pouveir s'asseoir facilement d sa place ef démarrer

sn pénalité normalement B '\0
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ANNEXE



BLOCKING TO THE BACK MULTI-PLAYER BLOCKS SKATING OUT OF BOUNDS

JACK BLOCK VIULTI-PLAYER BLOCKS SKATING OUT OF BOUNDS

BLOCKING TO THE HEAD OUT OF BOUNDS ENGAGEMENT ILLEGAL PROCEDURES
HIGH BLOCKING _
'1:'. :

FAILURE TO YIELD

HIGH BLOCK OUT OF BOUNDS _BLOCK, .ASSIST LLEGAL .. REENTRY, . CALLOFF,
ENGAGING, ..POSITIONNING
NTERFERENCE
. e STALLING

K/

TOO MANY SKATERS

PENALTY BOX..., UNIFORM...., STAR PASS...,
BENCH STAFF..., EQUIPEMENT... VIOLAT!ON

.-GW- B . OCK I.BCI{WISEIP...I..I:HGZ K ...ASSIST

STOPPED ..BLOCK, ...ASSIST

CLLH

A 1SUBORDINATION
—— U
DESTROYING THE PACK ,
USE OF FOREARMS
USE OF HANDS FAILURE TO .. RETURN, ..REFORM
ILLEGAL RETURN
OUT OF PLAY . BLOCK, . ASSIST
F - DELAY OF GAME
"9 | N
socscicninicn &

ELOCKING WITH THE HEAD

H 5ROSS MISCONDUCT
BLOCKING WITH THE HEAD e A AN 5 MISCONDUCT
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